
 

 

ARTE – (MÚSICA) 
Nome:  Data: ___/___/2020 

Unidade Escolar:  Ano: 5º 

Componente Curricular: ARTE/MÚSICA 

Objetos de Conhecimento:  

Materialidades: Música e tecnologias digitais. 

Habilidades:  

(GO-EF05AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais, como multimeios, animações, 
jogos eletrônicos, gravação em áudio e vídeo, fotografia, softwares, nos processos de criação 
musical. 

 

 

STREAMING 
 

 

A internet nos possibilita um “mar” de recursos e conteúdo. Um recurso que cresce a cada dia é o 

streaming. Você sabe que é streaming?  

A tradução literal de Streaming para o português é transmissão. 

Streaming é a tecnologia de transmissão de dados pela internet, que nos possibilita, por exemplo, 

a ouvir músicas, ver vídeos, acessar jogos, sem precisar fazer o download dos arquivos. Podemos 

simplesmente acessar o conteúdo que queremos pela internet. Existem empresas responsáveis 

pela transmissão destes conteúdos, muitas delas podem cobrar para acessarmos, como é o caso 

dos serviços da NETFLIX e da Apple Music, já outras podem oferecer os serviços de forma gratuita, 

muitas vezes, veiculando propagandas, como é o caso do Youtube, Spotify, dentre outra. 

Uma das principais vantagens do streaming é a possibilidade de acessarmos os conteúdos de 

diferentes dispositivos e lugares, utilizando apenas uma conta, e em alguns casos, nem conta 

precisamos, como é o caso do Youtube. Outra vantagem é que utilizando esta tecnologia não 

ocupamos espaço nos nossos celulares, computadores ou outro dispositivo, todo conteúdo é 

acessado de forma remota por meio da internet.  

Mas, nem tudo “são flores”. Uma das desvantagens é que se não tivermos conexão com a internet, 

ficamos impossibilitados de acessar os conteúdos. Algumas empresas, que cobram pelo acesso, 

permitem downloads dos conteúdos para acessarmos quando não estivermos conectados. 



 

 

ATIVIDADE I 

Existem várias plataformas de streaming na internet. Enumere a segunda coluna de acordo com a 

primeira: 

( 1 ) Plataforma de vídeo 

 

 

( 2 ) Plataforma de música 

 

 

( 3 ) Plataforma de Game 

(  ) Netflix 

 

(  ) Spotify 

 

(  ) Deezer 

 

(  ) Apple TV 

 

(  ) Amazon Prime Video 

 

(  ) Twitch 

 

ATIVIDADE II 

Responda as perguntas a seguir: 

1. Você costuma ouvir música ou assistir vídeos pela internet? Qual ou quais plataformas de 

streaming você costuma utilizar? 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

 

2. Quais sãos os dispositivos (televisão, celular, computador, tablets...) você usa para ouvir e/ou 

assistir a vídeos por streaming? 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

 

3. O que streaming? 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

 

4. Pesquise e responda o significado de download? 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________________ 


